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9. SINIF BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
1. DONEM 2.0RTAK YAZILI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SENARYO ...

Soru

Ogrenme | Alt Ogrenme Kazanimlar
Sayist

Alant Alant |

2.5, Hir problemin gozUmu igin en dogru algoritmay! gelistirir.

2.6. Programlamanin 6nemini yorumlar.
2.7. Programlama dillerinin gelisimini agikiar. 4

2.8, Akis diyagraminin kullanim amaglanin) agiklar.
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2.9, Temel akis diyagrami sekillerini ve elemaniarini listeler. 1

ALGORITMA ILE PROBLEM GOZME VE AKIS]
DIYAGRAMI

270, Var olan bir akis diyagramini okuyatak problem kavrar.
2.11. Problemin akis diyagramini tasarlar.

r problemin ¢6zama

-Problemin akig diyagramini asarlayabilme
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- Akis diyagraminin kullanim amaglan

-Programlamada kullanilan

3.1. Programlamada kullanilan islem ve sembolleri listeler.

T

DIYAGRAMI

ALG
ORITMA ILE PROBLEM GOZME VE AKIS
~Pi
rogramlamada kullamilan islem ve semboller
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7.7, Teknolojik gelimeleri takip etmenin Sneminin farkina varir.

2.1, Gozmd istenen problemi Kavrar.
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9. SJNIF BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
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BILISIM TEKNOLOJILERININ
PROGRAMLAMADAKI YERI

7.1, Biligim teknolojilerine iliskin temel kavramlar tanimar.

1.2. Biligim teknolojisi araglarint listeler.
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1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlarini agiklar.

1.6, Biligim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yGnlerini tartisir.

1.7. Teknolojik gelismeleri takip etmenin 8neminin farkina varir.

2.1. Cozum istenen problemi kavrar.

2.2, Cozam igin gereksinimlerini belirler.
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2.5, Bir problemin ¢6zamu igin en dogru algoritmay! gelistiir

.

2.6. Programlamanin dnemini yorumiar.
2.7. Programiama dillerinin gelisimini agiklar.

2.8. AKis diyagraminin kullanim amaglarint agiklar.

amaglan
ri ve elemanlat
lem ve semboller

, Programlama

2.9, Temel akis diyagrami sekillerini ve elemanlarint listeler.

ALGORITMA [LE PROBLEM GOZME VE AKIS
DIYAGRAMI

2.11. Problemin akis diyagramini tasarlar.

- Bir problemin g5zum igin en dogru algoritmay: gelistirme
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- Programlamanin &ne

- Akis

570, Var olan bir akis diyagramini okuyarak problemi kavrar.

31, Programiamada kullanian islem ve sembolleri listeler.

nilan islem ve semboller

DiYAGRAMI

ALGORITMA ILE PROBLEM GOZME VE AKIS

- Programlamada kull
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1.1. Bilisim teknolojilerine ligkin temel kavramlari tanimlar.

1.2. Bilisim teknolojisi araglarint listeler.

1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlarini agiklar.

176, Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz y8nlerini tartisir.

1.7. Teknolojik gelismeleri takip etmenin éneminin farkina varir.

1kts ve islem asamalari

mi

ALGORITMA iLg PROBLEM GOZME VE AKIS
DIYAGRAMI

- Problem ¢5ziimii
- Problemin girdi

- Problem ¢6zme
- Algoritma Kavra

2.1. Gozum istenen problemi kavrar.

2.2. G6zUm igin gereksinimlerini belirler.

2.3. Problemin girdi, gikti ve islem asamalarini belirler.

2.4. Algoritma kavramini agiklar.





